)esig ner & & Entwickler

endlich verstehen wir uns

Elisabeth Enge|

@ _lizzelo_
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Wire{rqmes

DB CSS
Jeb Layers Profotypes API call
Angular ACID
Sketch Design Thinking orror codes requeers
Pixel
Designer - ntwickler
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DEVELOPERS DESIGNERS

SEEN BY
DEVELOPERS |

SEEN BY 5P
DESIGNERS




Agenda )

Screen basiert

perfekt aussehen

Design Award
verdachtig

Desig ner

Agendo %

® Daten orientiert

® perfekt funktionieren
% ® verwendet neuste
Technologien

- ntwickler
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Projektleiter

Nutzer

Designer @% - ntwickler
’ &
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AusrUerung

https://unsplash.com/photos/z9F yK4N
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Richﬁge Richtu ng?

https://unsplash.com/photos/_24HLr_QXo8
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Blick richtu gle

°
https://unsplash.com/photos/xgAcJZRk9_8, /Jb8CILr_Kjo, /SEWVvXEyOf3w I nte rfa Cewe rk(




Work in Progress - Review




HYPOTHESE EXPERIMENT

Best Practice / Diskussion / Untersuchung Design / Entwurf / Papier Pro / Code

ANALYSE

Test / Evaluation / Statistik / Daten / Interview
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Uberschrift

Unser Ansatz

Viele Ideen. Viel Flexibilitat. Viele Tests.

Button

Digitaler Wandel mit interfacewerk

Sjry\eguide

Schriftart: League Spartan

Schriftfarbe: _

SchriftgréBe: 30 Punkt

Schriftart: Lato
Schriftstil: hervorgehoben

Hin+erg rundfarbe: _

interfacewerk«




CSS

Uberschrift

font-family: 'League Spartan', sans-serif;

Unser Ansatz color: #28A2FF;

font-size: 4rem;

Viele Ideen. Viel Flexibilitat. Viele Tests.

Button
font-family: 'Lato', sans-serif;
background-color: #FF793F;
< 4 font-weight: 600;
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Uberschrift

CSS + S

addEventListener (
Unser Ansatz 'mouseenter', showTooltip);
addEventListener (
Viele Ideen. Viel Flexibilitit. Viele Tests. mouseleave’, removeTooltip);

Button

addEventListener (

4 'click', openDialog);

interfacewerk«




Living Styleguide

h’r’rps://giJrhu b.com/interfacewerk/iwerk-a ngu|o r-ui


https://github.com/interfacewerk/iwerk-angular-ui
https://interfacewerk.github.io/iwerk-angular-ui/

Livmg Ser\eguide Generatoren

O Why GitHub? Enterprise Explore Marketplace Pricing Signin ’Sign up‘

[ davidhund / styleguide-generators ©watch 60  %star 1800  YFork 116

<> Code Issues 4 Pull requests 1 Projects 0 Security Insights

An overview of automatic living styleguide generators

styleguide pattern-lab style-guide

114 commits 1 branch © 0 releases 22 31 contributors
Branch: master v New pull request Find File Clone or download ~
ﬂ davidhund Merge pull request #58 from raphaellarrinaga/malvid - Latest commit 135383a on 30 Jul 2018
£ .gitignore Added gitignore 2 years ago
[£E) README.md Add link to Malvid last year

README.md

An overview of Pattern Library Generators

H’rps://gi’rhu b.com/davidhu nd/s’ry|egu ide-ge nerators



https://github.com/davidhund/styleguide-generators

ASTRUM

Pattern Library

OVERVIEW

Introduction

COMPONENTS

Branding v

Typography v

Buttons v
Mavigation v
Tabs v
Terminal v
Miscellaneous v

Mo Divide Studio Ltd
Ryan Taylar

Dan Edwards = hMatt West

Buttons

Default Button

A default button style.

efault Button

esig ner

Reveal Button

The reveal button will reveal a hidden icon on hover

View on GitHub

lcon Button

The icon button has a object and uses the modifier

P Icon Button

The inverted version

The primary button style uses the modifier class.

Inverted Button

of the default button to be used on darker backgrounds.

Inverted Button

Primary Button

Primary Button

ntwickler

http://astrum.nodividestudio.com/pattern-library/
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Awesome Design Systems

A curated list of design systems, pattern
libraries, and everything inbetween.

h’r’rps://giJrhu b.co m/o|expo’re/0wesome—desig n-systems

th://s’ry|egu ides.io/

interfacewerk«



http://styleguides.io/
https://github.com/alexpate/awesome-design-systems




A7 T -

https://patternlab.io/


https://s3.amazonaws.com/media-p.slid.es/videos/183356/jG21J5ey/atomic-design.mp4

Design Systems

h’r’rp://demo.po’r’rern|obio/


http://demo.patternlab.io/
https://patternlab.io/

Projektleiter @ Nutzer

Design System

Tempb’res

Orgomisms

MOlQCU'QS

Desig ner Py — ntwickler
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Dynomische Bereiche:

e Text zu lang oder zu kurz

e zuVviele Elemente

Aktionen:

e Fehlerfall
e Erfolgsfall

e Timeout

interfacewerk«




Design Requirements im Projekt

Ticket #307

erstellt von Elisabeth Engel

Als [Rolle] mochte ich wenn [Situation], dass [Wunsch], damit [Begriindung].
[Details]
[Designs & Assets]

|[Akzeptanz Kriterien]

[Kontakt fur Fragen]

interfacewerk«




Tool Unterstutzu gle

httos://zeplin.io/ interfacewerk«


https://s3.amazonaws.com/media-p.slid.es/videos/183356/ZJE0l_TW/zeplin_intro.mp4
https://zeplin.io/

SpfOCl’]kU rse

Design
Thinking

PQper Pro+o+yping

HTML

- ntwickler

Designer CSS

interfacewerk«






besﬁmmen, sortieren & priorisieren




Még\ichkeﬁr der Priorisieru gle

Haufigkeit : hoher
I Losungsbedarf
i
! 1
I
5 | 0
_________ i
o I
I
3
2
? 4
niedriger :
Losungsbedarf :

Beeintrachtigung .
interfacewerk«
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Slides & Gimmick:

engel@interfacewerk.de

@ _lizzelo_

interfacewerk«


https://twitter.com/_lizzelo_
mailto:engel@interfacewerk.de

andrena

Bitte geben Sie uns jetzt Ihr Feedback!

Designer && Entwickler - endlich

verstehen wir uns
Elisabeth Engel

Nachste Vortréage in diesem Raum

11:45 DesOps - wie wir versucht haben
UX und Scrum in Einklang zu bringen, Dr.
Rolf Schneeweifs, Rouven Réhrig

13:30 Entwicklerzufriedenheit messen, Dr.
Felix Eilers

14:30 No more meetings from hell, Dr.
Ute Schroder




Credits

interfacewerk GmbH
Sebastian Ullherr

The DevUx Manifest

d@VUX.ﬂOW.Sl’]

interfacewerk«



https://devux.now.sh/

